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A PROJEKTROL -

A TENSILE célja a tantargyak kozotti egyuttmukddés, az innovativ
tanulds és a kompetenciaalapu oktatas elémozditasa a

kozépfoku oktatasban egy olyan Uj STEAM-mddszer kifejlesztése
révén, amely az irodalmon keresztul mutatja be az alapvetd
muvészeti intelligencia és a szamitastechnika alapelveit. E
megkozelités révén a tanarok Uj perspektivakat és
megkozelitéseket hoznak be a tanitasba, innovativ és kreativ
maodon vonjak be a diakokat, és novelik a STEAM-oktatas
tudatossagat az érdekeltek korében. A TENSILE révén a tanarok -
azaltal, hogy diakjaikat bevonjak a STEAM-oktatasi '
tevékenységekbe - az algoritmikus gondolkodas és a gépi tanulas
végrehajtdsaban segitik a diakokat abban, hogy alkotoként
fedezzék fel az irodalom vilagat, és ezaltal a felmerulé tarsadalmi
kihivasokat kezeljék. Ugyanakkor a célcsoportot alkotd tanarok
vezetd szerepet tolthetnek be azaltal, hogy mas filozéfiak tanarait
is bevonjak a tantargykdzi tanulasi modellek kidolgozasaval. T

A PROJEKT SZAMOKBAN
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Projektmenedzsment

TENSILE STEAM Digitalis laboratorium
TENSILE e-képzés

TENSILE az elmélettdl a gyakorlatig

Eurdpai kozosség épitése a STEAM-oktatasért
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IGENYFELMERESI JELENTES

Most allitottunk dssze egy jelentést egy igényelemzé
kérddiv alapjan. A mostani igényfelmérés fé célja az volt,
hogy a TENSILE projekt tantervének megtervezéséhez
alapul szolgaljon. Az igényelemzés célcsoportjat az IKT-
hattérrel rendelkezé pedagoégusok alkottak. Ez a
célcsoport olyan pedagdgusokbdl all, akik mar
rendelkeznek ismeretekkel és készségekkel az informacids
és kommunikaciés technoldgia (IKT) terlletén. Ezek a
szakemberek idedlis helyzetben vannak ahhoz, hogy a
fejlett technoldégiai eszkozoket és koncepcidkat integraljak
az oktatasi folyamatba, javitva a tanulasi élményt és a
tanuldk eredményeit.

% pROBLEer ES KIHIVASOK
1‘ : j . Az oktatasi folyamattal 6sszefluggésben szamos sajatos

oktatasi probléma vagy kihivas merul fel, amelyekkel
mindannyian szembesulunk. A kovetkezdket talaltuk:

Kihivas Goérégorszag Magyarorszag Portugdlia
Nehézségek a tanuldk figyelmének fenntartasaban 70% 60% 85%
A részvétel hianya vagy a diakok érdeklédésének elvesztése 5oy 45% 75%
Nem megfelelé hozzaférés az oktatasi forrasokhoz 30% 55% 40%
Problémak az osztalyterem iranyitasaban 40% 50% 65%
» Egyéb (kérjuk, irja le) 10% 5% 15%

KOVETKEZTETESEK

Az 6sszegyljtott visszajelzésekbdl egyértelmuen kiderult, hogy
minden orszagban nagy igény van az olyan forrasokra, amelyek a
m(jvészetet és a technolégiét a STEAM keretébe iIIesztik Ezt

Gorogorszagban és Portugaliaban, ami azt jelzi, hogy a
muUvészetnek a kreativitas és a kritikai gondolkodas fejlesztésére
vonatkozo értékében hisznek. A mesterseges intelligencia és a
gépi tanulasi eszk6zok fontossaganak erzékelése szintén
alatdmasztja a régio készségét a fejlett technologiak
befogaddasara, hogy jobban felkészitse a diakokat a jovobeli
kihivasokra. A Magyarorszagon kiemelt, jobb forrasok |rant| igeny
és a portugal feJIett technologlak |rant| Ielkesed  alapj
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