L
APIE PROJEKTA -

TENSILE tikslas - skatinti tarpdalykinj bendradarbiavima,
novatoriska mokymasi ir kompetencijomis grjsta mokyma
viduriniame ugdyme, kuriant naujg STEAM metodika, kuri
supazindina su pagrindiniais meninio intelekto ir skai¢iavimo
principais per literatlra. Taikydami S metoda mokytojai |
mokyma jnes naujy perspektyvy ir pozidriy, novatoriskai ir
karybiskai jtrauks mokinius ir padidins suinteresuotyjy Saliy
informuotuma apie STEAM ugdyma. Pasitelkdami TENSILE,
mokytojai, jtraukdami mokinius | STEAM ugdymo veiklg, veiks
kaip algoritminio mastymo ir masininio mokymosi vykdytojai,
padedami mokiniams atrasti literatlros pasaulj kaip kurejams;
taip spresdami kylancius visuomenes iSSukius. Kartu tiksline
grupe sudarantys mokytojai gali veikti kaip lyderiai, nukreipdami g )
kity filmy mokytojus jsitraukti kuriant tarpdalykinio mokymosi — -
modelius. e

PROJEKTAS SKAICIAIS

3 MAIN Skaitmenineés laboratorijos su taikomosiomis

TIKSLAI programomis ir (arba) jrankiais kurimas; teoriniy
metody ir praktiniy gairiy kurso rengimas;
iSbandyti minetas metodikas visose mokyklose.

Graikijos atvirasis universitetas (El); Aintek

. __ Symvouloi | 7 pARTNERIAI
Epicheiriseon Efarmoges Ypsilis Technologias
Ekpaidefsi; Anonymi Etaireia (El); Atermon B.V. (NI); 5 gALYS
Trebag Intellectual Property and Project
Management Ltd. (Hu); Kauno Simono Daukanto
progimnazija (Lt); Colegiul Tehnic Energetic Cluj-
Napoca (Ro).

Projekty valdymas
5 DARBO TENSILE STEAM skaitmeniné laboratorija

PAKETAI TENSILE e. mokymo kursai
TENSILE nuo teorijos iki praktikos
Europos STEAM Svietimo bendruomenes klrimas

POREIKIYU ANALIZES
ATASKAITA

K3 tik parengeéme ataskaita, paremta poreikiy analizés
klausimynu. Pagrindinis dabartines poreikiy analizes
tikslas buvo padeti pagrinda rengiant TENSILE projekto
mokymo programa. Poreikiy analizes tiksline grupe
sudaré pedagogai, turintys IKT patirties. Sig tiksline grupe
sudaro pedagogai, kurie jau turi informaciniy ir rysiy
technologijy (IRT) Ziniy ir jgadziy. Sie specialistai gali
idealiai integruoti pazangias technologines priemones ir
koncepcijas j ugdymo procesg, taip pagerindami mokiniy
mokymosi patirtj ir rezultatus.

PRO!\EMOS IR ISSUKIAI

Ugdymo proceso kontekste yra daug specifiniy
ugdymo problemy ar iSstkiy, su kuriais
susiduriame visi. Stai kg mes nustateme:

ISSUkis Graikij Vengrija Portugalija
Mokiniy démesio iSlaikymo sunkumai a70% 60% 85%
Mokiniy nedalyvavimas arba susidomeéjimo praradimas 50% 45% 75%
Nepakankama galimybé naudotis Svietimo iStekliais 30% 55% 40%
Klases valdymo problemos 40% 50% 65%
Kita (apibtdinkite) 10% 5% 15%

ISVADOS

IS surinkty atsiliepimy matyti, kad visose Salyse aiskiai matyti; jog
yra didelis poreikis istekliy, kurie integruoty mena ir technologijas .
| STEAM sistema. Tai rodo auksti vidutiniai Graikijos ir Portugalijos
meno integravimo balai, rodantys tvirta jsitikinima, kad menas yra
naudingas kdrybiskumui ir kritiniam mastymui ugdyti. Suvokta
dirbtinio intelekto ir masininio mokymaosi priemoniy svarba taip
pat pabrézia regiono pasirengima diegti pazangias technologijas, .
kad mokiniai buty geriau parengti ateities iSSUkiams. Remiantis
Vengrijoje pabréztu geresniy istekliy poreikiu ir Portugalijos - Y
entuziazmu pazangiyjy technologijy srityje, projekte pirmenybée
turety buti teikiama auksStos kokybés mokomosios medziagos,
pritaikytos prie konkreciy kiekvienos salies technologiniy i
kGrybiniy poreikiy, karimui ir platinimui. -

Finansuoja Europos Sajunga. Taciau iSsakytos nuomones ir poziuriai yra tik

Co-funded b autoriaus (-iy) ir nebutinai atitinka Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
o-funde y kultGros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj. Nei Europos Sajunga, nei EACEA

the European Union negali bati laikomos uz jas atsakingomis.
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