Természetes nyelvfeldolgozas, szamitdgépes tanulas
és egyéb szamitastechnikai eszk6zok az irott nyelv
és mUvészetek Uj formainak és fellleteinek
megvaldsitasa érdekében.

Jovokepiink
A TENSILE projekt célja az interdiszciplinaris
egyuttmUkodés, a kreativ tanuldas és a
kompetenciaorientalt tanitds  el8segitése a

kozépfoku oktatasban egy egyeduilalld STEAM-
modszertan bevezetésével.

Ez az innovativ megkdzelités a mesterséges
intelligencia (Al) alapelveit és a szamitastechnikai
koncepciokat az irodalom szemszogén keresztul
integralja.
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A TENSILE célja, hogy a tanarokat olyan alapvetd
készségekkel ruhazza fel, amelyek lehet6vé teszik szamukra
a  technoldgia integralasat az  osztalyteremben,
interdiszciplinaris STEAM-projektek kidolgozasat, a tanuloi
adatok elemzését, a problémamegoldd készségek
fejlesztését, a hatékony kommunikacio el8segitését a diakok
altal vezetett prezentaciok révén, valamint a tanitasi
modszerek adaptalhatésagat. Emellett a TENSILE az iskolai
oktatas fejlesztésére is torekszik azdltal, hogy megtanitja a
didkokat gépi tanuldasi modelleket |étrehozni, verseket
ertékelni, oOsszetett problémakat megoldani, tantargyak
kozotti ismereteket szintetizalni, STEAM-projektekben
egyuttmdkodni, szamitastechnikai gondolkodast fejleszteni
és novekedés-orientalt gondolkodasmdédot kdvetni._

A TENSILE-nek koszonhet8en a tanarok kozvetitéként
mkoédnek majd kozre az algoritmikus gondolkodas és a
szamitogépes tanulas végrehajtasaban, segitve a diakokat
abban, hogy alkotoként fedezzék fel az irodalom vilagat,
és igy kezeljék a felmerulé tarsadalmi kihivasokat.
Ugyanakkor a tanarok vezet§ szerepet tolthetnek be
azaltal, hogy interdiszciplinaris tanulasi modellek
kidolgozasaval mas szakteruletek tanarait is bevonjak.
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Celok

A TENSILE célja a kozépfokd oktatas atalakitasa
egy olyan STEAM-moddszertan bevezetésével,
amely a mesterséges intelligenciat és a
szamitastechnikai koncepciékat az irodalommal
Otvozi. A projekt a kdvetkezd célokat tlizte ki:

e Atanarok képessé tétele: Lehet6vé tenni a
pedagégusok szamara, hogy a mesterséges
intelligencia és az irodalom integralasaval Uj
perspektivakat vigyenek be az oktatasba.

e Adiakok bevonasa: A tanulok bevonasa az
Otletes STEAM tevékenységekbe, a kreativitas
és a kritikai gondolkodas el6segitése.

e |nterdiszciplinaris tanulas: A kilonb6z8
tertleteken dolgoz6 tanarok
egylttmUkodésének el6segitése atfogd
tanulasi modellek kidolgozasa érdekében.

Célcsoportok

A TENSILE célcsoportjait kozépiskolai tanarok
alkotjak, akik a STEAM-oktatasi tevekenyséegek
megvaldsitasaval segitik a diakokat abban, hogy
az algoritmikus gondolkodas és a szamitégépes
tanulas segitségével kreativan fedezzék fel az
irodalmat. Ezek a tanarok interdiszciplinaris
tanulasi modellek kialakitasaban fogjak iranyitani
tarsaikat, és ezaltal a tarsadalmi kihivasok
kezelését.

A TENSILE az oktatasi intézményeket és
fels6oktatasi szervezeteket, az informatikai
szolgaltatokat, a mulszaki és Uzleti tanacsadd
cégeket, a szakképzési intézményeket és a kkv-
kat is megcélozza.

Eredmeények

A TENSILE projekt célja, hogy olyan hatasos és
fenntarthaté eredményeket érjen el, amelyek fokozzak a
eszkozoket és forrasokat biztosit a tanarok és diakok
szamara a mesterséges intelligencia és az irodalom
kapcsolodasi pontjainak felfedezéséhez:

e STEAM digitalis labor: Online platform létrehozasa a
tamogato. ‘applikaciokkal és eszkozokkel, ingyenes
tanulasi lehetdséget és felhasznalasi eseteket
kinalva.

e Tanari eszkoztar: Kiegészitd eszkdz, amely segiti a
pedagogusokat az  oratervek . elkészitésében,
beleértve a mesterséges intelligencia eszkozeinek
tarhazat versek létrehozasahoz.

e E-tanfolyam: Képzés STEAM pedagogiak korében,
amelyek magukban foglaljdk a szamitogépes
gondolkodast, az adatelemzést és a gépi tanulasi
technikakat.

e FEuropai Kozosség a STEAM-oktatasért: Az.innovativ
oktatasi megkozelitések elémozditasa S
egyUttmUkodési halézatok létrehozasa az iskolai-
akadémiai k6zdsség és a vallalatok kozott
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