Natdralios kalbos apdorojimas, masininis mokymasis
ir kitos kompiuterines priemonés, leidZiancios
realizuoti naujas
rasytinés kalbos ir meny formas ir sgsajas

Misuy vizija

TENSILE  siekia  skatinti  tarpdalykinj
bendradarbiavimg, karybiskg mokymasi ir |
kompetencijas orientuota mokyma
viduriniame ugdyme diegiant unikalig
STEAM metodika. Sis novatoriskas metodas
integruos pagrindinius dirbtinio intelekto
(DI) ir kompiuteriniy sgvoky principus per
literatdros prizme.

Masy tikslas - jgalinti mokytojus atskleisti
naujas perspektyvas, sudominti mokinius
iSradingais metodais ir didinti STEAM
Zinomumga Svietimo bendruomenéje.
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Musu darbas

+TENSILE” tikslas - suteikti mokytojams esminiy
jgudziy, kurie leisty jiems integruoti technologijas
pamokas, rengti tarpdalykinius STEAM projektus,
analizuoti mokiniy duomenis, stiprinti problemy
sprendimo jgtdzius, skatinti veiksmingg
bendravimg per mokiniy rengiamus pristatymus ir
pritaikyti mokymo metodus. Be to, , TENSILE" siekia
pagerinti mokyklinj ugdymg mokydama mokinius
kurti masininio mokymosi modelius, jvertinti
poezijg, spresti sudetingas problemas, apjungti
jvairiy dalyky zinias, bendradarbiauti jgyvendinant
STEAM projektus, ugdyti informatinj mastymga ir
perimti augancio mgstymo principa.

TTENSILE deka mokytojai taps algoritminio
mastymo ir masininio mokymosi pagalbininkais,
padedanciais mokiniams atrasti literatros
pasaulj kaip karéjams ir taip spresti kylancius
visuomeneés iSsakius. Kartu mokytojai gali veikti
kaip lyderiai, skatindami kity sri¢iy mokytojus
jsitraukti kuriant tarpdalykinius mokymosi
modelius.
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Tikslai

T, TENSILE" tikslas - pakeisti vidurinj ugdyma
diegiant STEAM metodikg, kurioje dirbtinio
intelekto ir skaiciavimo sgvokos derinamos su
literatdra. Projekto tikslai yra Sie:

e |galinti mokytojus: suteikti pedagogams
galimybe j mokyma jnesti naujy perspektyvy
integruojant dirbtinj intelektg ir literatdra.

e Jtraukti mokinius: jtraukti mokinius j iSradingas
STEAM veiklas, skatinancias karybiskuma ir
kritinj mastyma.

e Tarpdalykinis mokymasis: skatinti skirtingy
sriciy mokytojy bendradarbiavimg, kad bty
sukurti visapusiski mokymosi modeliai.

Tikslinés grupes

TENSILE tiksline grupe sudaro vidurinio ugdymo
mokytojai, kurie veiks kaip pagalbininkai,
vykdantys STEAM ugdymo veiklg, padedancia
mokiniams kadrybiSkai atrasti literatdrg
naudojantis algoritminiu mastymu ir masininiu
mokymusi. Sie mokytojai padés savo
bendraamziams kurti tarpdalykinius mokymosi
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TENSILE taip pat skirta Svietimo jstaigoms ir
aukstojo mokslo paslaugy teikejams, IT
rémejams, technikos ir verslo konsultacinéms
jmonéms, profesinio mokymo jstaigoms ir MVJ.

Rezultatai

Projekto TENSILE tikslas - pasiekti paveikiy ir tvariy
rezultaty, kurie sustiprinty STEAM ugdymo
integravimg mokyklose. Projektas suteiks
mokytojams ir mokiniams priemones ir iSteklius,
skirtus tyrinéti dirbtinio intelekto ir literattros
sgsajas:

e STESTEAM skaitmeniné laboratorija: sukurta
internetiné platforma su programomis ir
priemonemis, padedanciomis integruoti
dirbtinj intelekta ir literatara, sidlanti
nemokamus mokymosi scenarijus ir
panaudojimo atvejus.

e Mokytojo inventorius: sukurta papildoma
priemone, padedanti pedagogams rengti
pamoky planus, jskaitant dirbtinio intelekto
priemoniy, skirty eilérasciams kurti, archyva.

e Elektroninio mokymo kursas: mokymai apie
STEAM pedagogika, apimancig informatinj
mastymg, duomeny analize ir masininio
mokymosi metodus.

e Europos STEAM Svietimo bendruomene:
skatinanti inovatyvius Svietimo metodus ir
kurianti mokyklu, akademinés bendruomenes
ir jmoniy bendradarbiavimo tinklus.
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Natdralios kalbos apdorojimas,
masininis mokymasis ir kitos
kompiuterinés priemonés
skirtos sukurti naujas rasytinés kalbos ir
meno formas ir sgsajas.
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