Procesarea limbii naTurale, invatarE automata si alte

instrumente digitale n realizarea Noilor forme Si
Interfete pentru Limbajul scris si artE

Viziunea noastra

TTENSILE fisi propune sa promoveze
colaborarea interdisciplinara, invatarea
creativa si predarea axata pe competente In
invatamantul secundar prin introducerea
unei metodologii STEAM unice. Aceasta
abordare inovatoare va integra principiile
fundamentale ale inteligentei artificiale si
conceptele digitale prin prisma literaturii.

Scopul nostru este de a incuraja profesorii
sa abordeze noi perspective de predare, sa
captiveze elevii prin metode inventive si sa
creasca constientizarea utilizarii metodei
STEAM in cadrul comunitatii educationale
din care fac parte.
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Misiunea noastra

TENSILE isi propune sdinstruiasca profesorii in
dobandirea abilitatilor esentiale, care sa le permita
sa integreze tehnologia in sala de clasa, sa
dezvolte proiecte interdisciplinare STEAM, sa
analizeze datele elevilor, sa imbunatateasca
abilitatile de rezolvare a problemelor, sa
promoveze comunicarea eficienta prin prezentari
realizate de elevi si sd modeleze adaptabilitatea in
metodele de predare.

In plus, TENSILE isi propune sa imbunatateasca
educatia scolara, invatand elevii sa creeze modele
de invatare automata, sa evalueze poezia, sa
rezolve probleme complexe, sa sintetizeze
competentele digitale si sa adopte o me
de crestere.

In cadrul proiectului TENSILE, profesorii vor
actiona ca facilitatori in dezvoltarea gandirii
algoritmice si a Tnvatarii automate, ajutand elevii
sa descopere lumea literaturii, in calitate de
creatori, prin abordarea schimbarilor sociale
emergente. In acelasi timp, profesorii pot
actiona ca lideri, ghidand profesorii din alte
domenii sa se implice in dezvoltarea modelelor
de invatare interdisciplinara.
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Obiective

TENSILE isi propune sa transforme educatia
secundara prin introducerea unei metodologii
STEAM, care imbina inteligenta artificiala si
conceptele digitale cu literatura. Proiectul si-a
stabilit urmatoarele obiective:

e Abilitarea profesorilor: permite educatorilor
sa introduca perspective noi prin instructiunile

lor, integrand inteligenta artificiala si literatura.

e Implicarea elevilor : implicarea elevilor in
activitati STEAM creative, provocand
creativitatea si gandirea critica.

e Invatare interdisciplinard : promovarea
colaborarii intre profesorii ce predau discipline
diferite, pentru a dezvolta modele de invatare
adecvate.

Grupuri tinta

Grupurile tinta ale proiectului TENSILE, constau
in profesori de liceu care vor avea rol de
facilitatori in implementarea activitatilor
educationale STEAM, pentru a ajuta elevii sa
descopere literatura in mod creativ, prin
gandirea algoritmica si invatarea automata.
Acesti profesori isi vor ghida colegii in
dezvoltarea de modele de invatare
interdisciplinare, abordand in cadrul acestora
problemele societatii actuale.

TENSILE vizeaza, de asemenea, institutiile de
invatamant superior, companii de suport IT,
consultanta tehnica si de afaceri, scoli
profesionale si IMM-uri.

Rezultate

Proiectul TENSILE Tsi propune sa ofere rezultate de
impact si durabile, care sa imbunatateasca
integrarea educatiei STEAM in scoli. Proiectul va
oferi profesorilor si elevilor instrumente si resurse
pentru a explora conexiunea dintre inteligenta
artificiala si literatura.

Laboratorul Digital STEAM: Stabilirea unei
platforme online STEAM, cu aplicatii si instrumente
care sustin integrarea inteligentei artificiale si a
literaturii, oferind scenarii de invatare si studii de
caz gratuite.

Baza de date a profesorului: dezvoltarea unui
instrument suplimentar pentru a-i ajuta pe
educatori in elaborarea planurilor de lectie,
inclusiv a unei arhive de instrumente de
inteligenta artificiala pentru generarea de poezii.

Curs online asupra pedagogiilor STEAM care
incorporeaza gandirea computationala/ digitala,
analiza datelor si tehnici de invatare automata.
Comunitatea Europeana pentru Educatie STEAM
Promovarea abordarilor educationale educative si
stabilirea retelelor de cooperare intre comunitatile
academice si companii.
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